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1. PRESENTACION DE LA UNIDAD

Titulo
Multimedia

Descripcion de la unidad

El mundo de la imagen, fija y en movimiento, representa hoy en dia uno de los grandes pilares
entorno al cual se desarrolla la vida social. Por ello, es crucial abordar la creacién de
contenidos multimedia que permitan a los alumnos y las alumnas pasar de ser tan solo
espectadores externos a adquirir un papel protagonista en la generacién de imagen, sonido y
video, con el objetivo de desarrollar la creatividad propia y encontrar un camino alternativo para
la expresion artistica utilizando la herramienta digital como soporte.

Con este objetivo, la unidad comienza analizando los diversos tipos de contenidos multimedia
para, inmediatamente, adentrarse en el mundo de la imagen digital. Se estudian en este punto,
con un grado de profundidad adecuado, todos los aspectos técnicos que configuran estos
ficheros para, a continuacién, comenzar a examinar los aspectos y procedimientos mas
relevantes de los editores graficos, de los diferentes formatos y de las caracteristicas
principales de los archivos generados.

Claramente relacionado con lo anterior, el retoque fotografico representa una concrecion
ineludible en el marco de este tema. Por ello, tras mencionar las caracteristicas basicas del
color en relacion a la fotografia, se indica el procedimiento para realizar fotomontajes con Gimp,
explicando de esta manera alguna de las herramientas que este software pone a disposicion
del usuario. Si bien estos contenidos tratan de acercarse a los alumnos y las alumnas a través
de ejemplos concretos, las posibilidades que se despliegan son variadisimas para su utilizacion
en otros casos e, incluso, en otras areas de conocimiento.

El tema del audio digital empieza con una brevisima introduccion que lo sitGa en relacion a lo
gue habitualmente se entiende como sonido, de forma que tras mencionar los distintos
formatos de archivos de audio digital, se comienza a estudiar el software de edicién de sonido
(Audacity) y los procedimientos mas usuales que se realizan con él. La publicacién del audio en
Internet (streaming, radio online o podcast) concluye esta la seccion.

De igual forma que con los anteriores productos multimedia, el tratamiento del video digital
parte de una descripcién de las facetas generales que deben tenerse en cuenta en la creacion
de este tipo de contenidos y, a continuacion, se explican las opciones de creacion y edicién de
video que ofrece el software Microsoft Windows Movie Maker y OpenShot Video Editor.

La unidad concluye dedicando un apartado a la difusion de los contenidos creados, a través de
canales de distribucién, de murales multimedia o presentaciones, que constituyen hoy por hoy
uno de los medios mas potentes de hacer llegar al gran publico las creaciones particulares de
los usuarios digitales.

2. TEMPORALIZACION.

Desde el 1 de febrero hasta el 29 de febrero. 8 h.

3. OBJETIVOS DIDACTICOS

1. Conocer los diferentes tipos de creaciones multimedia y utilizar las herramientas necesarias
para la generacion de contenidos originales.

2. Asimilar los conceptos relacionados con imagen digital y emplearlos con autonomia en la
edicién y retoque de fotografias utilizando Gimp.

3. Comprender los aspectos técnicos mas relevantes de audio digital y utilizar Audacity para
editar archivos de sonido y realizar tareas creativas con ellos.
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4. Manejar con soltura los conceptos basicos relacionados con la creacién de video y, en
particular, de video digital, y utilizar Windows Movie Maker y OpenShot Video Editor para
realizar las tareas creativas encomendadas.

5. Conocer los diversos modos de difusiébn de contenidos imagenes, sonidos y videos y
emplearlos con criterio formado para distribuir las propias creaciones.
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4. CONTENIDOS DE LA UNIDAD / CRITERIOS DE EVALUACION / ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

Unidad 5

Competencias clave (CC): comunicacion linglistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia
y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC),
sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Creaciones
multimedia.

- ¢Qué son las
creaciones
multimedia?

- Aplicaciones
multimedia
interactivas.

Imagen digital.

- ¢Qué es laimagen
digital?

- Pixel y megapixel.

- Tipos de imagenes.

- Caracteristicas de una
imagen digital.

Edicién gréficay

formatos de imagenes.

- ¢ Qué es un editor
grafico?

- Formatos gréficos.

- Formatos de
imagenes.

Parametros de las

fotografias digitales.

- ¢Qué es el retoque
fotografico?

Fotomontaje con

Gimp.

- El fotomontaje y sus
pasos.

Retoque fotogréfico

con Gimp.

- Eliminar el efecto de
0j0S rojos.

- Fondo en blanco y
negro con detalles de
color.

- Clonar para duplicar o
eliminar elementos.

relacionadas con el color.

1. Conocer el 1.1. Enumera las etapas del
procedimiento genérico proceso de creacion
de creacion de multimedia. CCL,
contenidos multimedia, 1.2. Es capaz de poner CD,
asi como los diversos ejemplos de distintos CAA,
tipos de aplicaciones tipos de aplicaciones e
multimedia que existen. multimedia.

2. Manejar con soltura los 2.1. Define con correccion el
conceptos relacionados concepto de pixel.
con la imagen digital. 2.2. Conoce diferentes tipos

de imagenes digitales y cCL
sus caracteristicas :
bésicas. CMCT,

2.3. Sabe cuales son las CD,
caracteristicas de una CAA
imagen digital, las define
con correccion y las
utiliza apropiadamente.

3. Estar al tanto de los 3.1. Distingue los tipos de
diferentes tipos de aplicaciones destinadas
editores graficos asi al tratamiento grafico,
como de los distintos enumerando sus
tipos de formatos caracteristicas mas
graficos mas comunes. representativas.

3.2. Caracteriza CCL,
adecuadamente los CD,
diferentes tipos de CAA,
formatos de imagenes. SIEP

3.3. Utiliza adecuadamente
las opciones de exportar
y de guardar en funcion
de la accion que sea
necesario realizar.

4. Definir y utilizar 4.1. Utiliza con correccion los
adecuadamente los conceptos de filtros y CCL,
distintos parametros capas. CMCT,
relacionados con 4.2. Selecciona y modifica con | CD,
fotografia digital. competencia las diversas | caa

caracteristicas CE C
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- Eliminar 5. Realizar de forma 5.1. Emplea las herramientas
imperfecciones. autonoma fotomontajes de seleccion, las capas y
Sonido digital. y retoque fotografico las opciones de col_or en
_ 3 . con Gimp. la realizacion creativa de
- ¢ Qué es el sonido fotomontajes.
digital? .
. 9 q gi 5.2. Sabe eliminar el efecto de
- Formatos de audio 0jos rojos en las
digital.

- Reproductores de
sonido.

Edicion de sonido con
Audacity.

- ¢, Qué es Audacity?
- Editar el sonido.

- Grabar con el
micréfono.

- Editar una pista.

- Mezclar sonidos.

- Afadir efectos.

- Guardar el proyecto.

Sonido en laweb y
podcast.

- Mdsica en streaming.
- Radio online.
- Podcast.

- Suscripcién a una
fuente web.

Video digital y

herramientas de autor.

- ¢Qué es el video
digital?

- Elaboracién de un
guion o storyboard.

- Captura de video.

- Edicién de video
digital.

- Herramientas de autor.

- Componentes de una
pelicula.

Producciones digitales

con Windows Movie

Maker.

- ¢ Qué es Windows
Movie Maker?

- Agregar videos, fotos,
texto y musica.

- Edicién de clips y
masica.

- Efectos y transiciones.

5.8.

5.4.

5.5.

fotografias.

Realiza composiciones
creativas poniendo
detalles de color sobre
fondos en blanco y negro.
Utiliza la herramienta de
clonacién para duplicar o
eliminar elementos.

Conoce el procedimiento
para eliminar
imperfecciones en una
fotografia.

CD,
CAA,
SIEP,
CEC

6. Manejar con seguridad
los conceptos
relacionados con el
audio digital y con los
diferentes tipos de
archivos de sonido
disponibles.

6.1.

6.2.

6.3.

Explica el proceso de
digitalizacion de un sonido.
Escoge el formato de
audio mas adecuado en
funcién del uso que se le
vaya a dar.

Enumera diferentes tipos
de reproductores de
audio y conoce sus
caracteristicas mas
representativas.

CCL,
CMCT,
CD,
CAA,
CSYC

7. Utilizar Audacity para
editar archivos de
audio.

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.
7.5.

7.6.

Conaoce las herramientas
disponibles en Audacity y
las emplea en las tareas
de edicion.

Emplea el procedimiento
para grabar audio
utilizando en micréfono.
Sabe editar una pista de
audio.

Sabe mezclar sonidos.
Anade diferentes tipos de
efectos a los sonidos
editados.

Distingue entre guardar y
exportar el archivo, y
escoge la opcién mas
adecuada en funcién del
uso que vaya a tener.

CD,
CAA,
CEC




4°ESO TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION Unidad 5
- Guardar el proyecto y 8. Conaocer los diferentes 8.1. Sabe lo que es la musica
exportar la pelicula. sistemas actuales para en streaming y es capaz
Producciones digitales ?acqr pdublllcto sortudo a d:e tm;ancmnar aIgL:cnas
con OpenShot Video ravés de Internet. plataformas que ofrezcan
Editor. ese servicio. N
- :Qué es OpenShot 8.2. Conoce la posibilidad de
Video Editor? escuchar rqdlo online y
. accede autonomamente a
- Agregar videos, webs que la ofrezcan. CD,
sonldqs € Imagenes. 8.3. Define correctamente CSYC,
- Organizarlos podcast y accede a SIEP
con'gemdos en lalinea plataformas que
de tiempo. dispongan de este
- Edicion de CIipS. servicio.
- Titulos, efectos y 8.4. Esta al tanto del
transiciones. procedimiento a seguir
- Guardar el proyecto y para suscribirse a una
exportar el video. fuente web.
Difusion de contenidos
multimedia. 9. Emplear los conceptos 9.1. Conoce las
- Canales de relacionados con video peculiaridades del video
distribucion. digital con precision y digital y los
- Contenidos multimedia rigor. procedlmler_nos creativos
en Internet. corr§§pondleqtes.
- Publicacién en 9.2. Planifica el guion
intercambio de videos. (storyboard) en proy_e,ctos
. . personales de creacion
- Murales m_ultlmedla. de video digital.
) P_resen_tgmones de 9.3. Selecciona el dispositivo
diapositivas. adecuado parala captura |~
- Presentaciones de video en funciéon de ’
dinamicas con Prezi. las prestaciones que CMCT,
ofrezca. CD,
9.4. Explica con rigor en qué CAA
consiste el proceso de
edicion de video digital.
9.5. Enumera algunas
herramientas de autor
para la edicion de video
digital.
9.6. Identifica los diferentes
componentes multimedia
de una pelicula.
10. Utilizar Windows Movie | 10.1. Incorpora videos, fotos,
Maker para la edicion texto y musica a los
de video. proyectos generados con CD,
Wl.ndows Movie Maker. CAA,
10.2. qulta ade,cu_adamente csyc,
clips y musica, ajustando
adecuadamente el SIEP,
volumen o recortando las CEC

partes que sean
necesarias.
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10.3.

10.4.

Crea efectos y
transiciones entre los
distintos elementos del
proyecto creado.

Escoge la opcién idonea
entre guardar o exportar
el proyecto, en funcion de
su utilizacion ulterior.

11. Emplear OpenShot
Video Editor en la
creacion de videos
digitales.

11.1.

11.2.

11.3.

11.4.

11.5.

Afade videos, sonidos e
imagenes en los
proyectos creados.
Organiza adecuadamente
los contenidos expuestos
en la linea de tiempo.
Maneja adecuadamente
las opciones de edicion
gue proporciona el
software.

Incorpora titulos, efectos
y transiciones al proyecto
creado.

Escoge la opcién idonea
entre guardar o exportar
el proyecto, en funcion de
su utilizacion ulterior.

CD,
CAA,
CSYC,
SIEP,
CEC

12. Conocer algunas
plataformas de difusién
de contenidos
multimedia y los
procedimientos
necesarios para
compartirlos.

12.1.

12.2.

12.3.

12.4.

Enumera algunas de las
posibilidades que ofrecen
las herramientas de autor
al exportar los sonidos.

Es consciente de las
ventajas que ofrecen los
medios online a la hora
de acceder a los
contenidos compartidos.
Conaoce plataformas de
intercambio de
fotografias, sonidos y
videos en Internet y el
procedimiento de
intervencion en ellas.
Refiere un listado de
aplicaciones online que
permitan la elaboracion
de videos,
presentaciones y de
murales.

CD,
CSYC,
SIEP
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5. COMPETENCIAS / DESCRIPTORES / DESEMPENOS

Unidad 5

Competencia matemética
y competencias basicas
en ciencia y tecnologia

Emplear sistemas rigurosos
de andlisis para comprender
mejor el proceso comunicativo
que se produce a través de
los contenidos multimedia de
diferente naturaleza.

Conocer las bases cientificas
que permiten el trabajo con
las cualidades de las
imégenes relacionadas con
color y saturacion, brillo y
contraste, etc.

Conocer los aspectos
cientificos que involucra el
tratamiento del audio y video
digitales y emplearlos para
mejorar el producto final y
adaptarlo mas ajustadamente
al fin con el que se crean.

Establece una estrategia de
resolucion de los diferentes
problemas en base a las
dificultades previstas y al
resultado pretendido.
Conoce las caracteristicas
fisicas del sonido.

Relaciona los diferentes
aspectos fisicos del sonido
con la sensacion que
producen al ser escuchados.
Explica con precision el
proceso de digitalizacion de
una sefial de audio y conoce
los fundamentos cientificos
gue lo sustentan
tedricamente.

Comprende el fundamento del
video y aplica correctamente
el concepto de numero de
fotogramas por segundo.
Calcula con destreza la tasa de
transferencia y el tamafio de los
archivos de audio a partir de los
pardmetros con los que se
produjo la digitalizacion.

Competencia
en comunicacion
lingUistica

Expresar con rigor, oralmente
y por escrito, todos aquellos
conceptos relacionados con el
tratamiento y edicion de
imégenes, sonido y video
digitales y utilizarlos con
propiedad en las
comunicaciones que tenga
gue hacer.

Precisar los procedimientos a
llevar a cabo en la realizacion
de una tarea concreta de
forma clara y sin
ambiguiiedades.

Manifiesta una actitud que
favorece el didlogo y de
escucha atenta a las
intervenciones ajenas.
Conoce los conceptos
tratados en esta unidad y los
incorpora con atino en sus
comunicaciones orales y por
escrito.

Valora los diferentes aspectos
textuales, graficos y
multimedia que componen un
mensaje y hace uso de ellos
en la medida precisa para
lograr los efectos deseados
en el proceso comunicativo.
Utiliza con correccion las
construcciones linglisticas
pertinentes en las
comunicaciones de diversa
indole.

Realiza intervenciones orales en

clase que son argumentadas y
expuestas de forma asertiva.
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Competencia digital

- Conocer los conceptos

técnicos relacionados con
imagen, audio y video
digitales, las caracteristicas
de los diferentes tipos de
cada uno y las posibilidades
de los diversos formatos de
archivo.

Manejar con soltura diferentes
tipos de software de
tratamiento de imagenes en
funcion de los efectos que se
precise: retoque fotografico,
creacion de dibujos,
visualizacién de imagenes,
generacién de animaciones,
etc.

Interiorizar conceptos de
imagen, audio y video
digitales para aplicarlos en
situaciones diversas en el
campo de las tecnologias de
la informacion y de la
comunicacion.

Manejar diferentes
herramientas digitales para la
resolucion de problemas
sobrevenidos en la realizacion
de un proyecto.

Recurrir a los conocimientos
digitales previos para sugerir
alternativas con las que
mejorar el trabajo
encomendado.

Usa habitualmente la
informacion incluida en la web
de Anaya para afianzar la
comprension de conceptos.
Distingue las caracteristicas
de los diferentes tipos de
imagenes, sonidos y videos, y
escoge el formato mas
adecuado en funcién de la
aplicacion que vaya a tener.
Es capaz de obtener
imagenes, para su posterior
tratamiento, de diferentes
fuentes: capturas de pantalla,
escaneado, etc.

Sabe modificar los parametros
béasicos de tamafio, resolucion
y profundidad de color de las
imagenes digitales y escoge a
tal fin el software mas
apropiado.

Realiza con competencia
composiciones fotograficas
que involucren la utilizacién
de diferentes tipos de recorte,
el trabajo con capas, la
aplicacion de efectos, el
escalado de objetos, el
difuminado de bordes, etc.
Realiza grabaciones de audio
y las edita para que posean
una calidad aceptable.
Emplea con destreza y
autonomia el software de
edicién de video y audio
tratado en la unidad.

Escoge el formato de archivos
de video y audio mas
adecuado para cada
aplicacion concreta.

Conoce los elementos de
hardware precisos para poder
trabajar con video y audio
digitales.

Hace uso de las herramientas
online que permiten la edicion
y publicacion de video y
audio, conoce sus
particularidades y es
consciente de las limitaciones
que presentan.

Expresa correctamente la
funcién de los cédec de video
y audio.
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Conciencia y expresiones
culturales

- Elaborar con sentido estético
la tarea encomendada,
poniendo cuidado en los
detalles.

- Reconocer el papel que la
imagen, audio y video en
todas sus manifestaciones
representa en la vida cultural
de todos los tiempos,
destacando aquellos aspectos
mas relevantes en la época
gue se plantee.

- Entender el trabajo con
imagenes y fotografias,
sonido y video, como una
expresion artistica de primer
nivel que, utilizando un
soporte real en lo referente al
contenido, permite trascender
mas alla y extraer
implicaciones relacionadas
con la generalidad de la
condicion humana.

- Valora la realizacion de
documentos visualmente
atractivos y estéticos.

- Encuentra la forma més clara
y visualmente atractiva de
mostrar una imagen,
modificando los pardmetros
gue sean pertinentes.

- Aprende de la observacion y
estudio de material
multimedia seleccionado por
qué este puede llegar a
impactar a quien lo observa,
gué aspectos podrian ser
mejorados o qué
manipulacion podria ser
efectiva para lograr el efecto
deseado.

- Es capaz de expresar a través
de la imagen, el sonio y el
video estados de animo,
situaciones comprometidas o
ideales propuestos.

Competencias sociales y
civicas

- Valorar criticamente la
importancia de la imagen y
del tratamiento de la misma
en la sociedad actual, los
condicionamientos que
impone y las ventajas que
ofrece.

- Utilizar el poder de la imagen,
el sonido y el video para
favorecer comportamientos
civicos en el entorno préximo.

- Asumir una escala de valores
personal y ética que se base
en la probidad del propio
trabajo y en la utilizacion
responsable del ajeno.

- Extrae conclusiones globales
de indole social a partir del
estudio de las imagenes que
se muestran en el entorno del
alumnado.

- Madifica una imagen dada de
manera que favorezca su
aceptacion social y pueda
estimular valores civicos.

- Valora la propiedad intelectual
de los materiales de otros
autores y adapta su uso a lo
que estos desearon para su
trabajo.

- Utiliza responsablemente las
herramientas de composicion
de fotografias, para no herir
sensibilidades ajenas ni
provocar malos entendidos.

- Utiliza los trabajos
cooperativos como medio
enriguecedor de la tarea
comun y participando activa y
constructivamente en su
elaboracion.

- Manifiesta una actitud
tolerante y critica ante las
opiniones ajenas, exponiendo
el propio punto de vista de
forma asertiva.
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Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor

Demostrar creatividad en el
enfoque y desarrollo del
tratamiento digital de
imagenes, audio y video.
Promover alternativas a la
manera de enfrentar el tema,
basadas en el conocimiento
previo adquirido.

Utilizar las imagenes, sonidos
o videos modificados como
medio para dar a conocer los
propios proyectos, en funcion
del publico al que, en
principio, van dirigidas.

Propone y organiza la
utilizacion de la construccion
de conocimiento colaborativo
para el desarrollo de ciertas
tareas en el aula.

Es realista en la planificacion
de las tareas y pone en
marcha las acciones precisas
para llevarlas a cabo.

Analiza y sugiere, en su caso,
formas alternativas de enfocar
el trabajo con una imagen
para lograr los efectos
deseados.

Propone actividades que
involucren el trabajo con
imégenes, audio o video
digitales para promover
iniciativas que puedan
utilizarse para mejorar el
entorno.

Aprender a aprender

Interiorizar un sistema de
asimilacién de conceptos que
permita aprender de los
propios errores.

Personalizar la manera en
que recurre a fuentes
externas para resolver las
dudas que vayan surgiendo y
para obtener ideas de como
resolver los problemas que
vayan surgiendo.

Elaborar el texto a estudiar de
forma que acabe siendo
personal con la finalidad de
asimilarlo mejor.

Autoevaluar los logros en el
propio proceso de
aprendizaje.

Utilizar los propios errores
como elemento para
favorecer el aprendizaje.

Planifica y autorregula su
aprendizaje en funcién del
tiempo disponible y de la
complejidad de los
contenidos.

Realiza las actividades
propuestas de manera critica
y evalla el resultado en
términos de adecuacion a los
requisitos pedidos y de
adaptacion a las posibilidades
propias.

Hace uso de la ayuda que
ofrecen los programas
utilizados para resolver
situaciones de estancamiento
en la elaboracién de tareas.
Genera su propio material
para estructurar y elaborar los
contenidos de la unidad.
Tiene consciencia de los
logros en su aprendizaje y de
las necesidades que aln
manifiesta.

Persevera ante las
dificultades.
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6. RECURSOS

Los siguientes materiales de apoyo servirdn para reforzar y ampliar el estudio de los contenidos
de la unidad:

Cuaderno del alumno, en el que este tomara nota de los aspectos mas relevantes de cada
tema, afiadira la informacién complementaria que haya podido darse durante las clases y
realizara las actividades del libro que lo requieran.

Documentos online gratuitos sobre los contenidos estudiados.

Aplicaciones de uso libre obtenidas en Internet y que permitan la edicion sencilla de imagen,
audio o video para una posterior publicacion.

Recursos digitales Anaya del alumno, en los que se encontrara material de trabajo, de debate
y andlisis sobre los diferentes aspectos tratados en el tema.

Recursos digitales

En la web de Anaya, dispone de diferentes videos, presentaciones, simulaciones y actividades
interactivas que constituyen un apoyo eficaz para el estudio de la unidad y, en muchos casos,
para la ampliacién de contenidos.

7. MEDIDAS PARA LA INCLUSION Y LA ATENCION A LA DIVERSIDAD

El profesorado dispone de una rubrica en el anexo «Herramientas de evaluacién» para evaluar
las medidas para la inclusion y la atencién a la diversidad individual y del grupo que el
desarrollo de la unidad requiera.



