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Objetivos generales de Educacion Secundaria.

Objetivos del area de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
Descriptores.

Contribucién del area al desarrollo de las competencias clave.

Organizacion y secuenciacion de contenidos, criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje evaluables..

Criterios metodoldgicos y estrategias didacticas generales para utilizar en el area.
Actividades complementarias.

Evidencias para el portfolio.

Criterios de calificacion y promocién.

10. Recursos didacticos.

11. Medidas de atencion a la diversidad e inclusion.

12. Evaluacion de la programacion didactica.
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Introduccion a la programacion

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes; conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demds; practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos;
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural, y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas y resolver pacificamente los conflictos, asi como rechazar la
violencia, los prejuicios de cualquier tipo y los comportamientos sexistas.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, incorporar nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en uno mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica 'y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hébitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, y contribuir asi a su conservacion y mejora.

I') Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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17.

Interactuar en la red de forma responsable.

Cuidar la seguridad y responsabilidad en el acceso a servicios de intercambio y publicacion
de informacién digital.

Identificar los derechos de autor en los contenidos digitales.

Analizar la funcién y configuracion de los equipos informaticos.

Instalar y eliminar software.

Comunicar equipos y sistemas a través de software.

Conocer los componentes bésicos y caracteristicas de un ordenador.
Conocer los elementos bésicos en sistemas alambricos e inalambricos.
Producir documentos a través de diferentes programas informéticos.

Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en
diversas producciones.

Intercambiar informacion de forma segura a través de seguridad activa y pasiva en la
proteccién de datos.

Manejar distintos dispositivos de intercambio de informacién.
Publicar contenidos en la web.

Manejar herramientas de produccién web y TIC de caracter social.
Trabajar la accesibilidad en el manejo de herramientas.

Desarrollar una mirada critica en el uso e intercambio de la informacién a través de redes
sociales y plataformas.

Utilizar los hiperenlaces en la publicacion y relacién de contenido multimedia.




Introduccion a la programacion

- Interactuar con el entorno natural
de manera respetuosa.

- Comprometerse con el uso
responsable de los recursos
naturales para promover un

Cuidado del entorno desarrollo sostenible.
medioambiental y de los - Respetar y preservar la vida de
seres Vvivos los seres vivos de su entorno.

- Tomar conciencia de los cambios
producidos por el ser humano en
el entorno natural y las
repercusiones para la vida
futura.

- Desarrollar y promover habitos
de vida saludable en cuanto a la
alimentacion y al ejercicio fisico.

Vida saludable - Generar criterios personales

sobre la vision social de la

estética del cuerpo humano
frente a su cuidado saludable.

- Reconocer la importancia de la

_ . ciencia en nuestra vida cotidiana.

Competencia matematica y - Aplicar métodos cientificos

competencias basicas en rigurosos para mejorar la

ciencia y tecnologia comprension de la realidad
circundante en distintos ambitos

(biolégico, geoldgico, fisico,

La ciencia en el dia a dia quimico, tecnoldgico,
geogréfico...).

- Manejar los conocimientos sobre
ciencia y tecnologia para
solucionar problemas,
comprender lo que ocurre a
nuestro alrededor y responder
preguntas.

- Conocer y utilizar los elementos
matematicos basicos:
operaciones, magnitudes,
porcentajes, proporciones,
formas geométricas, criterios de

Manejo de elementos medicion y codificacion

matematicos numeérica, etc.

- Comprender e interpretar la
informacion presentada en
formato gréfico.

- Expresarse con propiedad en el
lenguaje matematico.
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Razonamiento I6gico y
resolucion de problemas

Organizar la informacién
utilizando procedimientos
matematicos.

Resolver problemas
seleccionando los datos y las
estrategias apropiadas.

Aplicar estrategias de resolucion
de problemas a situaciones de la
vida cotidiana.

Comunicacioén linglistica

Comprension: oral y escrita

Comprender el sentido de los
textos escritos y orales.
Mantener una actitud favorable
hacia la lectura.

Expresion: oral y escrita

Expresarse oralmente con
correccion, adecuacion y
coherencia.

Utilizar el vocabulario adecuado,
las estructuras linglisticas y las
normas ortogréficas y
gramaticales para elaborar textos
escritos y orales.

Componer distintos tipos de
textos creativamente con sentido
literario.

Normas de comunicacién

Respetar las normas de
comunicacion en cualquier
contexto: turno de palabra,
escucha atenta al interlocutor...

Manejar elementos de
comunicacioén no verbal, o en
diferentes registros, en las
diversas situaciones
comunicativas.

Comunicacion en otras
lenguas

Entender el contexto
sociocultural de la lengua, asi
como su historia para un mejor
uso de la misma.

Mantener conversaciones en
otras lenguas sobre temas
cotidianos en distintos contextos.
Utilizar los conocimientos sobre
la lengua para buscar
informacion y leer textos en
cualquier situacion.

Producir textos escritos de
diversa complejidad para su uso
en situaciones cotidianas o en
asignaturas diversas.

Competencia digital

Tecnologias de la
informacion

Emplear distintas fuentes para la
busqueda de informacion.
Seleccionar el uso de las
distintas fuentes segun su
fiabilidad.
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- Elaborar y publicitar informacion
propia derivada de informacion
obtenida a través de medios
tecnolégicos.

- Utilizar los distintos canales de
comunicacion audiovisual para
transmitir informaciones

Comunicacién audiovisual diversas.

- Comprender los mensajes que
vienen de los medios de
comunicacion.

- Manejar herramientas digitales
para la construccién de
conocimiento.

Utilizacion de herramientas | - Actualizar el uso de las nuevas

digitales tecnologias para mejorar el
trabajo y facilitar la vida diaria.

- Aplicar criterios éticos en el uso
de las tecnologias.

- Mostrar respeto hacia el
patrimonio cultural mundial en
sus distintas vertientes (artistico-
literaria, etnogréfica, cientifico-
técnica...), y hacia las personas
gue han contribuido a su
desarrollo.

- Valorar la interculturalidad como
una fuente de riqueza personal y
cultural.

- Apreciar los valores culturales
del patrimonio natural y de la
evolucion del pensamiento
cientifico.

- Expresar sentimientos y
emociones mediante codigos
artisticos.

- Apreciar la belleza de las
expresiones artisticas y las

Expresion cultural y artistica manifestaciones de creatividad y
gusto por la estética en el &mbito
cotidiano.

- Elaborar trabajos y
presentaciones con sentido
estético.

Respeto por las
manifestaciones culturales
propias y ajenas

Conciencia y expresiones
culturales

- Conocer las actividades
humanas, adquirir una idea de la
realidad historica a partir de
distintas fuentes, e identificar las
implicaciones que tiene vivir en
un Estado social y democratico
de derecho refrendado por una
constitucion.

- Aplicar derechos y deberes de la
convivencia ciudadana en el
contexto de la escuela.

Competencias sociales y Educacion civicay
civicas constitucional
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- Desarrollar capacidad de dialogo
con los demas en situaciones de
convivencia y trabajo y para la
resolucion de conflictos.

Relacién con los demas - Mostrar disponibilidad para la
participacion activa en ambitos
de participacién establecidos.

- Reconocer rigueza en la
diversidad de opiniones e ideas.

- Aprender a comportarse desde el
conocimiento de los distintos
valores.

- Concebir una escala de valores
propia y actuar conforme a ella.

Compromiso social - Evidenciar preocupacion por los
mas desfavorecidos y respeto a
los distintos ritmos y
potencialidades.

- Involucrarse o promover
acciones con un fin social.

- Optimizar recursos personales
apoyandose en las fortalezas
propias.

- Asumir las responsabilidades
encomendadas y dar cuenta de

Autonomia personal ellas.

- Ser constante en el trabajo,
superando las dificultades.

- Dirimir la necesidad de ayuda en
funcion de la dificultad de la
tarea.

- Gestionar el trabajo del grupo
coordinando tareas y tiempos.
- Contagiar entusiasmo por la
tarea y tener confianza en las
Liderazgo posibilidades de alcanzar
Sentido de iniciativa y objetivos.
espiritu emprendedor - Priorizar la consecucién de
objetivos grupales sobre los
intereses personales.

- Generar nuevas y divergentes
posibilidades desde
conocimientos previos de un
tema.

- Configurar una visiéon de futuro
realista y ambiciosa.

- Encontrar posibilidades en el
entorno gque otros no aprecian.

- Optimizar el uso de recursos
materiales y personales para la
consecucion de objetivos.

- Mostrar iniciativa personal para

iniciar o promover acciones
nuevas.

Creatividad

Emprendimiento
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- Asumir riesgos en el desarrollo
de las tareas o los proyectos.

- Actuar con responsabilidad
social y sentido ético en el
trabajo.

- ldentificar potencialidades
personales como aprendiz:
estilos de aprendizaje,
inteligencias multiples, funciones
ejecutivas...

Perfil de aprendiz - Gestionar los recursos y las
motivaciones personales en
favor del aprendizaje.

- Generar estrategias para
aprender en distintos contextos
de aprendizaje.

- Aplicar estrategias para la
mejora del pensamiento creativo,
critico, emocional,
interdependiente...

- Desarrollar estrategias que
favorezcan la comprension
rigurosa de los contenidos.

- Planificar los recursos
necesarios y los pasos que se
han de realizar en el proceso de
aprendizaje.

- Seguir los pasos establecidos y

Planificacion y evaluacion tomar decisiones sobre los pasos

del aprendizaje siguientes en funcion de los
resultados intermedios.

- Evaluar la consecucion de
objetivos de aprendizaje.

- Tomar conciencia de los
procesos de aprendizaje.

Herramientas para
Aprender a aprender estimular el pensamiento
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Descripcién del modelo competencial

En la descripcién del modelo competencial se incluye el marco de descriptores competenciales, en
el que aparecen los contenidos reconfigurados desde un enfoque de aplicacion que facilita el
entrenamiento de las competencias; recordemos que estas no se estudian, ni se ensefian: se
entrenan. Para ello, es necesaria la generacion de tareas de aprendizaje que permita al alumnado
la aplicacion del conocimiento mediante metodologias de aula activas.

Abordar cada competencia de manera global en cada unidad didactica es imposible; debido a ello,
cada una de estas se divide en indicadores de seguimiento (entre dos y cinco por competencia),
grandes pilares que permiten describirla de una manera mas precisa; dado que el caracter de
estos es aun muy general, el ajuste del nivel de concrecién exige que dichos indicadores se
dividan, a su vez, en lo que se denominan descriptores de la competencia, que seran los que
«describan» el grado competencial del alumnado. Por cada indicador de seguimiento
encontraremos entre dos y cuatro descriptores, con los verbos en infinitivo.

En cada unidad didactica cada uno de estos descriptores se concreta en desempefios
competenciales, redactados en tercera persona del singular del presente de indicativo. El
desempefio es el aspecto especifico de la competencia que se puede entrenar y evaluar de
manera explicita; es, por tanto, concreto y objetivable. Para su desarrollo, partimos de un marco
de descriptores competenciales definido para el proyecto y aplicable a todas las asignaturas y
cursos de la etapa.

Respetando el tratamiento especifico en algunas areas, los elementos transversales, tales como
la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las tecnologias de
la informacion y la comunicacién, el emprendimiento y la educacion civica y constitucional, se
trabajaran desde todas las éareas, posibilitando y fomentando que el proceso de ensefianza-
aprendizaje del alumnado sea lo mas completo posible.

Por otra parte, el desarrollo y el aprendizaje de los valores, presentes en todas las areas,
ayudaran a que nuestros alumnos y alumnas aprendan a desenvolverse en una sociedad bien
consolidada en la que todos podamaos vivir, y en cuya construccién colaboren.

La diversidad de nuestros alumnos y alumnas, con sus estilos de aprendizaje diferentes, nos ha
de conducir a trabajar desde las diferentes potencialidades de cada uno de ellos, apoyandonos
siempre en sus fortalezas para poder dar respuesta a sus necesidades.

En el area de Tecnologia

En el &rea de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién incidiremos en el entrenamiento
de todas las competencias de manera sistematica haciendo hincapié en los descriptores mas
afines al &rea

Competencia mateméticay competencias basicas en cienciay tecnologia

El uso instrumental de las matematicas es patente en el estudio de la materia, tanto a la hora de
resolver problemas como al desarrollar programas y aplicaciones, siendo necesario para ello la
comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos.

Asi, ademas de los descriptores de la competencia que se trabajan puntualmente en las unidades,
destacamos los siguientes:
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- Comprometerse con el uso responsable de los recursos naturales para promover un desarrollo
sostenible.

- Tomar conciencia de los cambios producidos por el ser humano en el entorno natural y las
repercusiones para la vida futura.

- Aplicar métodos cientificos rigurosos para mejorar la comprension de la realidad circundante en
distintos ambitos (bioldgico, geoldgico, fisico, quimico, tecnoldgico, geografico...).

- Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar problemas, comprender lo
gue ocurre a nuestro alrededor y responder preguntas.

- Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos: operaciones, magnitudes, porcentajes,
proporciones, formas geométricas, criterios de medicién y codificacion numérica, etc.

- Comprender e interpretar la informacion presentada en formato grafico.

- Aplicar estrategias de resolucién de problemas a situaciones de la vida cotidiana.

Comunicacioén linglistica

La comprension lectora, la expresion oral y escrita son fundamentales, ya que es mediante el uso
de un lenguaje técnico especifico como se pretende obtener una comprensiéon profunda de los
contenidos de esta area. Ademas, el alumnado desarrollara habilidades relacionadas con esta
competencia en los procesos de busqueda, seleccion y andlisis de informacién, asi como en la
transmisién de la misma empleando distintos canales de comunicacién.

Por tanto, destacamos los descriptores siguientes:

- Comprender el sentido de los textos escritos y orales.

- Expresarse oralmente con correccion, adecuacion y coherencia.

- Respetar las normas de comunicacion en cualquier contexto: turno de palabra, escucha atenta
al interlocutor...

- Manejar elementos de comunicacién no verbal, o en diferentes registros, en las diversas
situaciones comunicativas.

- Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacién y leer textos en cualquier
situacion.

- Producir textos escritos de diversa complejidad para su uso en situaciones cotidianas o en
asignaturas diversas.

Competencia digital

Esta competencia es intrinseca a la materia, trabajandose en tres vertientes: por un lado, el uso
de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC), fundamentales en todo el proceso de
recopilacién, tratamiento y comunicacién de informacién. Por otro lado, su uso en proyectos
tecnolégicos, como herramienta de disefio y simulacién. Y por dltimo, en el bloque de
programacion, desarrollando habilidades fundamentales en el disefio y desarrollo de programas
informaticos y aplicaciones.

Para ello, en esta area, trabajaremos los siguientes descriptores de la competencia:

- Emplear distintas fuentes para la busqueda de informacion.

- Seleccionar el uso de las distintas fuentes segun su fiabilidad.

- Elaborar y publicitar informacién propia derivada de informacion obtenida a través de medios
tecnoldgicos.

- Utilizar los distintos canales de comunicacién audiovisual para transmitir informaciones diversas.

- Comprender los mensajes que vienen de los medios de comunicacion.

- Manejar herramientas digitales para la construccion de conocimiento.

- Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y facilitar la vida diaria.

- Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.

Concienciay expresiones culturales

Desde el area de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se logra la adquisicion de
aptitudes relacionadas con la creatividad mediante el desarrollo de trabajos, presentaciones y
creaciones digitales, que requiere un componente de creatividad y de expresion de ideas a través
de distintos medios, y pone en relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la
vida cotidiana.

-10 -



Introduccion a la programacion

Por lo que en esta area, trabajaremos los siguientes descriptores:

- Mostrar respeto hacia el patrimonio cultural mundial en sus distintas vertientes (artistico-literaria,
etnogréfica, cientifico-técnica...), y hacia las personas que han contribuido a su desarrollo.

- Expresar sentimientos y emociones mediante cédigos artisticos.

- Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y civicas

Esta competencia favorece todas aquellas habilidades sociales necesarias en el desarrollo de
habilidades de comunicacion, redes sociales y entornos de trabajo colaborativo. En este sentido,
el alumnado tendra ocasion de presentar sus ideas y razonamientos, justificando y defendiendo su
solucién propuesta, aprendiendo a escuchar opiniones contrarias, debatiendo, gestionando
conflictos, negociando y tomando decisiones, siempre con respeto y tolerancia.

Para ello entrenaremos los siguientes descriptores:

- Desarrollar la capacidad de dialogo con los demas en situaciones de convivencia y trabajo y
para la resolucion de conflictos.

- Mostrar disponibilidad para la participacion activa en &mbitos de participacion establecidos.

- Reconocer rigueza en la diversidad de opiniones e ideas.

- Aprender a comportarse desde el conocimiento de los distintos valores.

- Involucrarse o promover acciones con un fin social.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

El desarrollo de esta competencia se fomenta mediante la creatividad y la asuncién de riesgos a la
hora de implementar las soluciones planteadas a los problemas planteados, generando, en caso
de ser necesario, nuevas propuestas; y lo que es mas importante, transformando ideas en
productos, lo que fomenta la innovacion y las habilidades de planificar y llevar a cabo los
proyectos tecnolégicos disefiados.

Los descriptores que entrenaremos son:

- Optimizar recursos personales apoyandose en las fortalezas propias.

- Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas.

- Ser constante en el trabajo, superando las dificultades.

- Dirimir la necesidad de ayuda en funcién de la dificultad de la tarea.

- Gestionar el trabajo del grupo coordinando tareas y tiempos.

- Contagiar entusiasmo por la tarea y tener confianza en las posibilidades de alcanzar objetivos.
- Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucion de objetivos.

- Mostrar iniciativa personal para iniciar o promover acciones nuevas.

- Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.

Aprender a aprender

En esta materia se trabaja la evaluacion reflexiva por parte del alumnado de diferentes alternativas
para la resolucion de un problema previo, que continla en una planificacion de una solucién
adoptada de forma razonada, y de la que continuamente se evalla su idoneidad. Ademas, el
trabajo realizado en la adquisicién y analisis previo de informacion, favorece el entrenamiento de
dicha competencia.

Trabajaremos los siguientes descriptores de manera prioritaria:

- Identificar potencialidades personales como aprendiz: estilos de aprendizaje, inteligencias
multiples, funciones ejecutivas...

- Desarrollar estrategias que favorezcan la comprension rigurosa de los contenidos.

- Planificar los recursos necesarios y los pasos que se han de realizar en el proceso de
aprendizaje.

- Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos siguientes en funcion de los
resultados intermedios.
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- Evaluar la consecucion de objetivos de aprendizaje.
- Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje.

Introduccion a la programacion

Los contenidos del &rea de Tecnologia se agrupan en varios bloques. Los contenidos, criterios de
evaluacién y estandares de aprendizaje se formulan para 1.¢" ciclo de ESO, aunque solamente va
a aparecer lo referente al Nivel .

El alumnado debera adquirir unos conocimientos y destrezas basicas que le permitan adquirir una
cultura cientifica; los alumnos y alumnas deben identificarse como agentes activos y reconocer
gue de sus actuaciones y conocimientos dependera el desarrollo de su entorno.

CONTENIDOS

Equipos informéticos y sistema operativos

1.
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[EEN
©

Redes

=

©o N OrLODN

Representacion digital de la informacion.
Equipos informéticos.

Sistemas operativos.

Estructuras de almacenamiento.
Instalacion de Windows.

Instalacion de Ubuntu.

Entorno de los sistemas operativos.

Configuracién del entorno del sistema operativo.

Gestion de programas.
Dispositivos periféricos.

Redes informaticas.

Acceso a la red Internet.

Redes locales.

Configuracién de una red.
Configuracién de un router wifi.
Dispositivos méviles interconectados.
Gestion de usuarios y permisos.
Compartir recursos.

Redes virtuales.

Ofimética

[EEN
©

©o N TN RE

Aplicaciones de la ofimética.
Edicién de documentos.

Uso de imagenes.
Magquetacién de documentos.
Hojas de célculo.

Analisis y gestion de datos.
Presentaciones.
Presentaciones en la red.
Integracion de aplicaciones.
Fuentes y uso del contenido.
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Bases de datos

1.
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Bases de datos.

Trabajar con bases de datos.
Agregar y modificar datos.
Organizar y buscar datos.
Crear tablas.

Trabajar con varias tablas.
Consultas.

Trabajar con consultas.
Consultas con varios criterios.
Formularios.

Informes.

. Modificar formularios e informes.

Multimedia

1.

[
= o

12.
13.
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Creaciones multimedia.

Imagen digital.

Edicion gréfica y formatos de imagenes.
Parametros de las fotografias digitales.
Retoque fotogréfico.

Fotomontaje.

Sonido digital.

Edicién de sonido.

Sonido en la web.

Video digital y herramientas de autor.
Producciones digitales con Windows Movie Maker.

Producciones digitales con OpenShot Video Editor.

Difusién de contenidos multimedia.

Disefio de paginas web

=
©
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Accesibilidad e intercambio de informacion.
Paginas web.

Editores de paginas web.

Crear paginas web con KompoZer.
Trabajar con paginas web.

Tablas en paginas web.

Imagenes en paginas web.

Enlaces en paginas web.

Lenguaje HTML en péaginas web.

Hojas de estilo en paginas web.

Web 2.0y redes sociales

NooasMdwdR

Contenidos en la web 2.0.
Edicion de documentos en la web 2.0.
Creacion de formularios en la web 2.0.

Publicacion de presentaciones y videos en la web 2.0.

Almacenamiento en la nube.
Edicion de wikis.
Publicacion de blogs.
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Disefio online de un sitio web.
Redes sociales.

Seguridad y ética en la interaccién en red

1.

No aprwN

Seguridad informatica.

Amenazas.

Proteccion del sistema informatico.
Proteccion de datos personales.

Identidad digital.

Proteccion de la informacion.

Riesgos de seguridad en las comunicaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red

Criterios de evaluacién

1.

2.

3.

Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en
la red.

Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con criterios de
seguridad y uso responsable.

Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

Estandares de aprendizaje
1.1. Interactla con habitos adecuados en entornos virtuales.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefas para la proteccion de la

informacion personal.

2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad y el

intercambio de informacion.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y los

tipos de fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre

distribucion.

Blogue 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

Criterios de evaluacién

1.

2.
3.
4,

5.

Utilizar y configurar equipos informéaticos identificando los elementos que los configuran y
su funcion en el conjunto.

Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propdsito general.
Utilizar software de comunicacién entre equipos y sistemas.

Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas.

Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion alambrica e inalambrica.

Estandares de aprendizaje
1.1. Realiza operaciones béasicas de organizacion y almacenamiento de la informacion.

1.2. Configura elementos basicos del sistema operativo y accesibilidad del equipo

informético.

2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los programas y aplicaciones

vinculados a los mismos.

3.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de comunicacion entre

dispositivos.
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4.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus caracteristicas
técnicas y su conexionado.

5.1. Describe las diferentes formas de conexién en la comunicacion entre dispositivos
digitales.

Bloque 3. Organizacion, disefio y produccién de informacién digital

Criterios de evaluacién
1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccién de documentos.
2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos
en diversas producciones.

Estandares de aprendizaje

1.1. Elabora y magqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan la
inclusion de tablas, imagenes, férmulas, graficos, asi como otras posibilidades de disefio
e interactlia con otras caracteristicas del programa.

1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo, que incluyan resultados
textuales, numéricos y graficos.

1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos,
organizar la informacién y generar documentos.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracién de presentaciones
adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante software especifico
edita la informacién y crea nuevos materiales en diversos formatos.

Bloque 4. Seguridad informética

Criterios de evaluacion
1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el
intercambio de informacion.

Estandares de aprendizaje
1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas, de
conexionado e intercambio de informacion entre ellos.

1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccién adecuados.

1.3. Describe la importancia de la actualizacion del software, el empleo de antivirus y de
cortafuegos para garantizar la seguridad.

Bloque 5. Publicacién y difusién de contenidos

Criterios de evaluacion
1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacién conociendo las caracteristicas
y la comunicacion o conexion entre ellos.
2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual, numérica, sonora
y grafica.

3. Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la producciéon de paginas web y
herramientas TIC de caracter social.

Estandares de aprendizaje
1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y virtuales.

2.1. Integra y organiza elementos textuales y gréaficos en estructuras hipertextuales.

2.2. Disefa paginas web y conoce los protocolos de publicacion, bajo estdndares adecuados
y con respeto a los derechos de propiedad.

3.1. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter social y gestiona
los propios.
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Blogue 6. Internet, redes sociales, hiperconexién

Criterios de evaluacioén
1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos moviles.
2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de la
informacion a través de redes sociales y plataformas.
3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacion en canales de contenidos
multimedia, presentaciones, imagen, audio y video.

Estandares de aprendizaje
1.1. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la informacién
multiplataforma.

1.2. Realiza intercambio de informacién en distintas plataformas en las que estéa registrado y
gue ofrecen servicios de formacién, ocio, etc.

1.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo movil y otro dispositivo.
2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.

3.1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar materiales propios y
enlazarlos en otras producciones.

Trabajar de manera competencial en el aula supone un cambio metodolégico importante; el
docente pasa a ser un gestor de conocimiento del alumnado y el alumno o alumna adquiere un
mayor grado de protagonismo.

En concreto, en el area de Tecnologia:

Necesitamos entrenar de manera sistematica los procedimientos que conforman el andamiaje de
la asignatura. Si bien la finalidad del area es adquirir conocimientos esenciales que se incluyen en
el curriculo bésico y las estrategias del método cientifico y el proceso tecnoldgico. El alumnado
debera desarrollar actitudes conducentes a la reflexiéon y andlisis sobre los grandes avances
cientificos de la actualidad, sus ventajas y las implicaciones éticas que en ocasiones se plantean.
Para ello necesitamos un cierto grado de entrenamiento individual y trabajo reflexivo de
procedimientos bésicos de la asignatura: la ética en el uso de la tecnologia, el disefio digital, la
expresion oral y escrita en el desarrollo de los proyectos y trabajos, asi como la argumentacion en
publico y la comunicacién audiovisual en la presentacion de los mismos.

En algunos aspectos del area, sobre todo en aquellos que pretenden el uso sistematico de
procesos de método cientifico, el trabajo en grupo colaborativo aporta, ademas del
entrenamiento de habilidades sociales basicas y enriquecimiento personal desde la diversidad,
una herramienta perfecta para discutir y profundizar en contenidos de ese aspecto.

Por otro lado, cada alumno y alumna parte de unas potencialidades que definen sus inteligencias
predominantes, enriquecer las tareas con actividades que se desarrollen desde la teoria de las
inteligencias multiples facilita que todos los alumnos y alumnas puedan llegar a comprender los
contenidos que pretendemos adquirir para el desarrollo de los objetivos de aprendizaje.

En el area de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion es indispensable la vinculacion a
contextos reales, asi como generar posibilidades de aplicacién de los contenidos adquiridos.
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Para ello, las tareas competenciales facilitan este aspecto, que se podria complementar con
proyectos de aplicacién de los contenidos.

Con respecto a las actividades complementarias que se pueden proponer al alumnado, conviene
reflexionar sobre estas cuestiones:

- ¢ Se consiguieron los objetivos propuestos a partir de las actividades realizadas?

- ¢Cual fue el resultado de la realizaciéon de las actividades?

- ¢ Cudles de ellas han gustado mas?

- ¢ Qué propuestas de mejora podemos sefialar?

A partir del trabajo con los desempefios competenciales, se obtendran diversas evidencias de
aprendizaje, vinculadas a los estdndares que incluye el curriculo de cada asignatura. Para
registrarlas, utilizaremos portfolios de aprendizaje en el aula, lo que hace necesario que, a lo largo
de las distintas unidades didacticas, se planifiquen la realizacion y la recogida de pruebas que
muestren el nivel de consecucién del estandar, asi como su evolucién a lo largo del curso.

El portfolio es una herramienta de evaluacién del proceso de aprendizaje que consiste
fundamentalmente en la recogida de evidencias de la evolucién de cada alumno y alumna; esta
recogida puede pautarse, o dejar que sea el propio alumnado el que seleccione qué evidencias
quiere mostrar. Cada evidencia debe incorporar una reflexion afiadida sobre el trabajo realizado,
las dificultades encontradas y los objetivos de mejora personal. EI documento del portfolio puede
realizarse en papel o en formato digital. En el anexo de evaluacién se presenta un guion para su
realizacion.

Las evidencias que podemos recoger en el area pueden obtenerse a partir de:

 Actividades del libro del alumnado o de la guia que trabajen explicitamente los estandares
definidos en la unidad.

* Mapas mentales o conceptuales elaborados por los alumnos y las alumnas.

* Productos de aprendizaje disefiados para poder aplicarlos en tareas realizadas en un contexto
real; por ejemplo: disefios, hojas de calculo, webs, blogs y todo tipo de trabajos de aplicacién de
las tareas.

» Pruebas escritas que evidencien el trabajo con los estandares de aprendizaje.

» Herramientas de autoevaluacion y coevaluacion del trabajo en el aula.

En cada evaluacion, el profesor, departamento, seminario o equipo docente decidira el peso que
en la calificacion final de cada trimestre y area tendran los instrumentos de evaluacién utilizados
para el seguimiento de los aprendizajes de sus alumnos.

Para poder superar la asignatura los alumnos deberan entregar al profesor todas las producciones
gue le fueran solicitadas.
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Para poder superar la asignatura, el alumno debera tener al menos un 3 en el examen escrito que
se realice, una vez obtenida esa calificacion, se utilizaran las notas obtenidas en las diversas
producciones para determinar la nota final.

Si se entregaran todos las producciones y se hubiera obtenido al menos un 3 en la prueba escrita,
se podra realizar una media ponderada de hasta el 70% en el apartado de las producciones,
siempre y cuando no perjudique la nota del alumno

Si no se entregaran todas las producciones y se hubiera obtenido menos de un 3 en el examen
escrito, el profesor podra, dependiendo del trabajo realizado por el alumno aumentar la nota hasta
un maximo de 2 puntos.

Sugerimos el uso de los materiales siguientes:
- Ellibro del alumno para el area de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién 4.° ESO.
- La propuesta didactica para Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion 4.° ESO.

Descripcion del grupo después de la evaluacion inicial

A la hora de plantear las medidas de atencion a la diversidad e inclusibn hemos de recabar, en
primer lugar, diversa informacién sobre cada grupo de alumnos y alumnas; como minimo debe
conocerse la relativa a:

- El nimero de alumnos y alumnas.

- El funcionamiento del grupo (clima del aula, nivel de disciplina, atencion...).

- Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto al desarrollo de contenidos curriculares.

- Las necesidades que se hayan podido identificar; conviene pensar en esta fase en como se
pueden abordar (planificacion de estrategias metodoldgicas, gestion del aula, estrategias de
seguimiento de la eficacia de medidas, etc.).

- Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto a los aspectos competenciales.

- Los desempefios competenciales prioritarios que hay que practicar en el grupo en esta materia.

- Los aspectos que se deben tener en cuenta al agrupar a los alumnos y a las alumnas para los
trabajos cooperativos.

- Los tipos de recursos que se necesitan adaptar a nivel general para obtener un logro éptimo del

grupo.
Necesidades individuales

La evaluacion inicial nos facilita no solo conocimiento acerca del grupo como conjunto, sino que
también nos proporciona informacion acerca de diversos aspectos individuales de nuestros
estudiantes; a partir de ella podremos:

- Identificar a los alumnos o0 a las alumnas que necesitan un mayor seguimiento o personalizacion
de estrategias en su proceso de aprendizaje. (Se debe tener en cuenta a aquel alumnado con
necesidades educativas, con altas capacidades y con necesidades no diagnosticadas, pero que
requieran atencién especifica por estar en riesgo, por su historia familiar, etc.).

- Saber las medidas organizativas a adoptar. (Planificacion de refuerzos, ubicacion de espacios,
gestion de tiempos grupales para favorecer la intervencion individual).

-18 -




Introduccion a la programacion

- Establecer conclusiones sobre las medidas curriculares a adoptar, asi como sobre los recursos
que se van a emplear.

- Analizar el modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada uno de ellos.

- Acotar el intervalo de tiempo y el modo en que se van a evaluar los progresos de estos
estudiantes.

- Fijar el modo en que se va a compartir la informacién sobre cada alumno o alumna con el resto
de docentes que intervienen en su itinerario de aprendizaje; especialmente, con el tutor.

En este apartado pretendemos promover la reflexion docente y la autoevaluacion de la realizacion
y el desarrollo de programaciones didacticas. Para ello, al finalizar cada unidad didactica se
propone una secuencia de preguntas que permitan al docente evaluar el funcionamiento de lo
programado en el aula y establecer estrategias de mejora para la propia unidad.

De igual modo, proponemos el uso de una herramienta para la evaluacion de la programacion

didactica en su conjunto; esta se puede realizar al final de cada trimestre, para asi poder recoger
las mejoras en el siguiente. Dicha herramienta se describe a continuacion:
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Temporalizacién de las
unidades did4cticas

Desarrollo de los objetivos
didacticos

Manejo de los contenidos
de la unidad

Descriptores
y desempefios
competenciales

Realizacién de tareas

Estrategias metodoldgicas
seleccionadas

Recursos

Claridad en los criterios
de evaluacioén

Uso de diversas

herramientas de evaluacion

Portfolio de evidencias
de los estandares de
aprendizaje

Atencioén a la diversidad

Interdisciplinariedad
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